
 

課程內容： 

週次 日期 上課內容 

1 7/7 新奇有趣的研究主題 

2 7/14 資料庫找文獻 

3 7/21 適合的研究方法(量化 or 質化) 

4 7/28 問卷的設計 

5 8/4 資料的建檔 

6 8/11 統計分析(spss,amos 統計軟體) 

7 8/18 論文 1-6 章撰寫 

8 8/25 論文投稿(國際期刊) 
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